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Einleitung

Die Naturwerkstatt im Pitztal und die Erlebnisschule Langtaufers sind im gleichen alpinen Lebensraum
angesiedelt mit dem Ziel Zusammenhange zwischen Natur und Mensch erlebbar und begreifbar zu
machen. Im Fokus steht dabei die Wissensvermittlung an Kinder bzw. Schulklassen.

Die Lebensraume Bergwald und Hochgebirge haben vielfache Nutz- und Schutzfunktionen. Vielen Er-
holungssuchenden sind die Zusammenhange kaum bekannt, weswegen ein groRer Bedarf an Aufkla-
rung und Vermittlung von Naturwissen besteht. Das Steinwild stellt eine Attraktion dar, mit der auch
der Wert von Naturschutz erklart werden kann.

Der Steinbock ist ein typisches Wildtier der Alpen und in der Region Nordtirol und Siidtirol als Vertreter
der alpinen Tierarten zu finden. Die Ausbreitungsgeschichte des Steinwildes der letzten 200 Jahre
macht die starke Wechselwirkung zwischen den Menschen und seiner Umwelt sehr deutlich, weswe-
gen sich das Steinwild als Beispielart gut eignet.

Dazu wurde in Zusammenarbeit und in Rahmen eines Interreg-Projekts gemeinsame umweltpadago-
gische Unterlagen und Beispiele zur spielerischen Vermittlung des Themas , Natur, Jagd & Steinwild“
ausgearbeitet. Diese dienen beiden Zentren als Leitfaden und Ideensammlung in der Umsetzung ihrer
Arbeit. Ziel ist es diese Unterlage auch immer wieder zu ergdanzen mit neuen Ideen und Arbeitsblattern.
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Spielerische Themenvermittlung

Umwelt- und Naturwissen drauBen in der Praxis, auBerhalb der Schulklasse zu vermitteln, ist die groRe
Starke der Umweltpadagogik. Besonders wenn Kinder selbst zur aktiven Mitarbeit motiviert werden,
pragen sich die bearbeiteten Themen nachhaltig ein. Dazu werden im Folgenden verschiedene Mog-
lichkeiten vorgestellt, die sich auf Themen rund um die lokale Natur, Jagd & Steinwild beziehen. Bei
gewissen Spielen / Aktivitdten kann auch auf Spezialthemen eingegangen werden. Da sich die meisten
Beispiele Giberschneidend auf mehrere Themengebiete beziehen kdnnen, wurde die Themenzuteilung
mit einer farblichen Kennzeichnung zu den einzelnen Aktivitaten eingebaut. Diese ist in der folgenden
Tabelle dargestellt.

Themenbereich Farbfeld

Natur-/Umweltwissen

Steinwild

Jagd, Forst, Mensch, Wechselwirkungen, Ge-
schichte

Um bei den Spielen auch effektiv Wissen zu vermitteln, kann dieses entweder mit Erklarungen oder
auch mit Erzahlungen verknipft werden. Vor Spielbeginn kann dazu eine Fragestellung besprochen
werden, eventuell ist bringt das Spiel die Antwort bzw. die Erklarung des Spiels.

Beispiel ,,Durchblick mit Waidblick”: vorab erarbeitet man die W-Fragen. Was macht der Jager im Re-
vier? Warum beobachtet er die Tiere so genau? Wie erkennt er eine RehgeiR oder das Alter des Stein-
bocks? Usw. Dann kdnnen die Kinder es selber ausprobieren. Dabei wird vermittelt, welche vielfaltigen
Aufgaben bzw. Verantwortung bei der Jagd miteinhergehen, warum sie so zeitaufwandig ist, wie ein
Jager welche Tiere im Revier sind oder dass bei der Jagd nur ganz gezielt bestimmte Tiere gejagt wer-
den.

| egen Erlauterungen

MATERIAL: Empfehlungen, kén-  ZEIT: ungefdhrer Richtwert, kann TEILNEHMERZAHL: Empfehlung.
nen kreativ erweitert/ verdndert  je nach Gruppe und Umsetzung  Definition Kleingruppen: 5-10
werden des Spieles variieren. Personen

AKTIVITATSTYPEN: Beschreibung TEILNEHMERALTER: ungeféhrer ~ ZIEL, ABSICHT: Lernziel bzw. Ef-
der Spielart Richtwert, viele Spiele kénnen im  fekt fiir die Gruppe
Schwierigkeitslevel adaptiert
werden.
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Vorbereitung zur Themenvermittlung

Fir eine effektive Vermittlung der Themen ist eine gute Vorbereitung wichtig. Dazu sind hier einige
Punkte als Leitfaden zusammengefasst, welche bei der Vorbereitung unterstitzen.

* Klare Kommunikationsziele: Welche Zusammenhange sollen vermittelt werden? Wie kann
Verstandnis von Jagd, Forstwirtschaft und Naturschutz verbessert werden? Welches Wissen
Uber den Alpensteinbock sollte Besucher/Kinder nach dem Programm jedenfalls mitnehmen?

* Argumente und Vorurteile: Welche Vorurteile oder Fehlwissen sind eventuell in der Bevolke-
rung oder bei Kindern vorhanden? Wie kdnnen diese entkraftet werden? Wie lautet die Argu-
mentation bei kritischen Fragen?

* Basisfragen fiir sich selbst vorab vorbereiten und beantworten: Warum jage ich? Warum bin
ich Forster? Was bedeutet Jagd fiir mich? Was bedeutet mir Naturschutz? usw.

* Authentisch & ehrlich argumentieren: Fragen und Kritik authentisch aufnehmen und bespre-
chen, W-Fragen beantworten, z.B. Warum kénnen wir Steinwild jagen und zugleich schiitzen?

* Sicheres Auftreten: fiir ein sicheres Auftreten sorgen ein angenehmes Sprechtempo, Zeit las-
sen, Blickkontakte, klare Aussagen. Sprechiibungen kénnen zur Vorbereitung helfen.

* Kritische Themen gezielt ansprechen: Wie jagt ein Jager? Warum wird gejagt? Was passiert
mit dem Tier? Wie wird es verwertet? Warum gehort der Tod zum Kreislauf der Natur? Was
passiert mit verletzten Tieren? Warum braucht es Waldumbau? Warum wird der Wald ge-
nutzt? Wie beeinflussen wir Menschen das Leben der Wildtiere?

* Feedback einholen: Schlussendlich braucht es zur Weiterentwicklung regelmaRiges, ehrliches
Feedback. Sind Erklarungen verstandlich? Konnten die Kinder begeistert werden? Wurden die
Informationen aufgenommen? Sind die Stationen altersgerecht?

Beispiele kurz erklart

Unterschied zwischen Hornern und Geweih

Es werden die verschiedenen Trophden (Abwurfstangen Hirsch, Reh, Hérner Bocke und GeilRen) an die
Kinder abgegeben und wie folgt verteilt: Horner werden an Jungen und Madchen gegeben und Ge-
weihe nur an die Jungen. Dadurch wird den Kindern spielerisch vermittelt, dass Gehoérne beide Ge-
schlechter haben und Geweihe nur die mannlichen.

Die Kinder sollen zuerst selbst versuchen herauszufinden, warum die Trophden so verteilt wurden.
Danach folgt die Aufklarung.

Tod als Teil des natiirlichen Kreislaufes

Wenn Kindern Praparate, Felle usw. gezeigt werden, kommt oft die Frage, warum ein Jager diese Tiere
getotet hat. Im Zuge dieser Fragen wird mit den Kindern gemeinsam hinterfragt, wie Tiere natirlicher-
weise sterben kénnen (z.B. Verkehrsunfall, Krankheit, Alter, Unfall). Welche Alterserwartung haben
verschiedene Tierarten? Warum wurde das eine oder andere Tier erlegt? Warum sollte/darf nur der
Jager gewisse tote Wildtiere mitnehmen? Warum sollte man als Laie tote Tiere nicht angreifen, jedoch
melden?
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Sammlung von Spielideen

Steinbock - Was ist was?

Material: GroRer Steinbock (siehe Vorlage) auf Filz/Magnet/Karton, Begriffe vorbereitet
Aktivitatstyp: Gruppenarbeit Zeit: ca. 20 Minuten
Teilnehmeralter: ab ca. 6-7 Jahren Teilnehmerzahl: Kleingruppen
Ziel/Absicht: Was sind die Besonderheiten und Merkmale des Steinbocks

Horn

Erklarung & Ablauf:

Schmuckknoten
GroRer Steinbock fir die Filz-/Magnetplatte und Jahrring
zusatzlich die Begriffe in Form von Schildern vor-
bereiten. Diese kdnnen dann rund um den Stein-
bock angebracht werden, um den Kindern die ver-
schiedenen Koérperteile und die Weidmannsspra- Mindeea o Brunitkupein
che néher zu bringen (vgl. Lehrbuch Wildes Tirol, Brustspitz/Vorschiag
TJV). Ziel dabei ist es die verschiedenen Merkmale Vorderlauf
und Besonderheiten des Steinbocks hervorzuhe-
ben (Horntrager, Jahresringe der Horner, Paarhu-
fer, Pflanzenfresser, geschickter Kletterer, Uberlebensspezialist im Hochgebirge). Dazu kénnen auch
die passenden Praparate bzw. Material gezeigt werden (Horner, Schadel, Schalen, Decke, usw.).

Lauscher
Trager yyiderrist

—— Hinterlauf

— Afterklaue

Schale

Die Tier-Uhr

Material: Jahreszyklus-Uhr (siehe Vorlage) auf Filz/Magnet/Karton, Grafiken Steinwild
Aktivitatstyp: Gruppenarbeit Zeit: ca. 30 Minuten
Teilnehmeralter: ab ca. 8 Jahren Teilnehmerzahl: Kleingruppen
Ziel/Absicht: Darstellung Jahresverlauf, Wildtiere missen sich an Jahreszeiten anpassen

R
SETENEE L PNy

Erklarung & Ablauf:

Fir diese Aktivitat wird die Vorlage des Jahreszyk-
lusingrof3, z.B. auf einer Filzplatte, bendtigt. In Zu-
sammenarbeit mit den Kindern kann man dann
den Jahreszyklus der verschiedenen Tiere ergan-
zen. Zur Verfligung stehen Grafiken fiir Fuchs,
Dachs, Murmeltier, Rehwild, Rotwild, Steinwild
und Gamswild.

Ok,
O8gp
A0 A

- oTEMBER
7Iﬂd v

Als Start bietet sich entweder jeweils 1 Uhr (=Jan-
ner) oder 3 Uhr (=April, Frihlingsbeginn) an. Die
Kinder kénnen die Bilder dort positionieren, wo
sie denken, dass das gezeigte Verhalten hinpasst.

e = Wt

Grafiken: TJV (2)



Handbuch Natur, Jagd & Steinwild

Wer bin ich?

Material: Kronen mit Tieren (passend nach Kinderanzahl)

Aktivitatstyp: Bewegungs-, Kennenlernspiel Zeit: ca. 10 Minuten pro Runde
Teilnehmeralter: ab 6-7 Jahren Teilnehmerzahl: ca. 20 Personen
Ziel/Absicht: Wildtiere kennen lernen, Interaktion, Auflockerung, Bewegung

Erklarung & Ablauf:

Jedes Kind erhilt eine ,,Krone”, auf der ein Tier inkl. Name abgebildet ist. Diese sind in einem grol3en
Korb und werden den Kindern der Reihe nach aufgesetzt, ohne dass sie das Tier darauf sehen kénnen.
Die Kinder durfen auf ,Los” aufstehen und sich gegenseitig JA/NEIN-Fragen stellen. Beispiel: Habe ich
vier Beine? Trage ich ein Federkleid? Habe ich Horner? Usw.

Es gibt zwei Spielvarianten:

1. Die Kinder missen Fragen stellen, bis sie wissen, welches Tier sie sind. Wer sein Tier glaubt zu
wissen, setzt sich auf seinen Platz. Zum Schluss sagt jeder der Reihe nach, welches Tier er auf
seiner Krone vermutet.

2. Jedes Tier kommt 2x vor. Die Kinder missen dann das passende Gegenstiick finden. Wenn sie
ihren Partner gefunden haben, setzen sie sich nebeneinander auf den Boden. Wenn alle je-
manden gefunden haben, folgt die Auflosung.

Quizmaster

Material: je 4 Hinweise pro Tierart sowie dazugehorig Abwurfstangen, Federn, Tierbilder, Horner,
andere Naturmaterialien, Preise

Aktivitatstyp: Quiz, Ratespiel Zeit: ca. 20 Minuten

Teilnehmeralter: ab 8 Jahren Teilnehmerzahl: Kleingruppen

Ziel/Absicht: Wissenstest zu zuvor besprochenen Themen/Tieren, Schnelligkeit, Aufmerksamkeit

Erklarung & Ablauf:

Auf ca. 20 m Entfernung werden Geweih, Horner, Federn oder Bilder von verschiedenen Tierarten auf-
gelegt. Der Spielleiter liest dann immer vier Hinweise zu einer Art vor und jene Kinder, welche glauben
zu wissen, um welche Art es sich handelt, laufen vor und holen sich das entsprechende Requisit. Ist es
richtig so bekommt dieses Kind einen Punkt. Wer nach allen Quizfragen die meisten Punkte gesammelt
hat, hat gewonnen und bekommt einen Preis 0.a. Zur besseren Aufschliisselung kénnen die Punkte
auch so vergeben werden:

=>» 4 Punkte bei Erraten nach 1. Hinweis,

=» 3 Punkte bei Erraten nach 2. Hinweis,

=>» 2 Punkte bei Erraten nach 3. Hinweis bzw.
=>» 1 Punkt bei Erraten nach 4. Hinweis.

Dieses Spiel kann auch mit Baum-/Pflanzenarten durchgefiihrt werden.
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Meisterdetektiv ,Elster”

Material: Naturmaterialien (Horner, besondere Steine, Federn, Zapfen, Gewdlle, usw.)
Aktivitatstyp: Konzentrations-, Bewegungsspiel | Zeit: ca. 20 Minuten
Teilnehmeralter: ab ca. 10 Jahren Teilnehmerzahl: Kleingruppen
Ziel/Absicht: Aufmerksamkeit, Spurensuche

Erklarung & Ablauf:

Elstern sind sehr schlaue und aufmerksame Vogel. Entgegen ihrem Ruf sind sie allerdings nicht , die-
bisch”. Jedoch sind sie neugierig und haben ein gutes Gedachtnis. Daher legen sie auch immer wieder
Nahrungsverstecke an, die sie aber laufend dndern.

Nun kénnen die Kinder ihr Gedachtnis und Spiirsinn auf die Probe stellen. Die Kinder bekommen je-
weils zu zweit oder dritt eine Liste mit Dingen, die sie in der Natur finden missen. Der Spielleiter kann
auch zusatzliche Gegenstande auslegen (Abwurfstange, Feder, 0.4.).

Variante 1: Alle suchen gleichzeitig und die schnellste Gruppe gewinnt (evtl. auch unterschiedliche Lis-
ten)

Variante 2: Es gibt 3 Gruppen mit 3 unterschiedlichen Listen. Die Dinge werden mitgebracht und sobald
alle da sind und ihre Gegenstiande gezeigt haben, muss jede Gruppe in einem ihr zugeordnetem Be-
reich die Gegenstande wieder ablegen. Dann wird jeweils von einer anderen Gruppe an den Gegen-
standen etwas gedndert oder weggenommen. Die urspriingliche Findergruppen miissen dann heraus-
finden, was sich an ihren Gegenstanden verandert hat.

Durchblick mit Waidblick

Material: Fernglaser/Optik (Alternativ Klopapierrollen), Tierfotos auf A4 (foliert) od. Praparate
Aktivitatstyp: Gelandespiel Zeit: ca. 30 Minuten

Teilnehmeralter: ab ca. 6 Jahren Teilnehmerzahl: Kleingruppen
Ziel/Absicht: Aufgaben Jager*in, Beobachtung Wildtier, Respektvoller Umgang Natur

Erkldrung & Ablauf:

Jager*innen gehen oft tagelang ins Revier ohne Beute zu machen. Auch in der Schonzeit beobachten
Jager*innen regelmaRig das Wild. Was macht der Jager, die Jagerin dabei? (Kinder fragen; Antworten:
Wildgesundheit liberprifen, Krankheiten melden, Wild ansprechen auf Geschlecht & Alter, Wildzédh-
lung / Bestandskontrolle, Fallwild suchen, usw.)

Wie gut sind die Kinder beim Wildbeobachten? Dazu kann ein Hochsitz oder geeigneter Platz mit guter
Sicht aufgesucht werden. Entweder eignet er sich zur Wildbeobachtung in live (z.B. Steinwild) oder es
werden vorab in geeigneter Entfernung Tierbilder oder Praparate an Baumen bzw. im Gelande aufge-
stellt. Die Kinder bekommen eine Checkliste und 3 Minuten, um die gesuchten Tiere zu finden. Dabei
kann noch abgefragt werden, wie man sich bei Wildtier-Begegnungen verhalt.
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Natur-Memory

Material: Naturmaterialien (Horner, besondere Steine, Federn, Zapfen, Gewdlle, usw.)
Aktivitatstyp: Such-, Gelandespiel Zeit: ca. 15 Minuten
Teilnehmeralter: ab ca. 8 Jahren Teilnehmerzahl: Kleingruppen
Ziel/Absicht: Aufmerksamkeit, Spurensuche

Erklarung & Ablauf:

Mit offenen Augen durch die Natur gehen, ist das Motto bei diesem Spiel. Dazu bekommt jedes Kind
einen Gegenstand (Stein, Rehkrickel, usw.) ausgeteilt. Der Spielleiter erklart das vorher festgelegte
,Suchgebiet” und jedes Kind muss in der Natur auf dieser Flache den gleichen Gegenstand finden, den
es erhalten hat. Das Suchgebiet wird vom Spielleiter festgelegt und er versteckt dort die Gegenstande,
welche die Kinder finden missen. Ggf. sind auch mehrere vorhanden (z.B.: Tannenzapfen).

Fotoklick

Material: Augenbinden/Tucher

Aktivitatstyp: Gelande-, Konzentrationsspiel Zeit: ca. 15 Minuten
Teilnehmeralter: ab ca. 10 Jahren Teilnehmerzahl: Kleingruppen
Ziel/Absicht: Beruhigung, Sinne bewusst wahrnehmen

Erklarung & Ablauf:

Dieses Spiel eignet sich fiir Wanderungen, oder eine ruhige Beschaftigung im Freien. Vorab kann auf
die Wichtigkeit der Sinne verwiesen werden. Viele Menschen schauen in der Natur nur noch aufs
Smartphone, machen zwar tausend Fotos, aber nehmen ihre Umwelt nicht bewusst war.

Fiir diese Ubung bilden die Kinder Zweiergruppen. Jeweils eins der Kinder bekommt die Augen verbun-
den und wird von dem andern Kind gefthrt. Tippt ihm das Kind, welches fihrt auf die Schulter/Kopf,
dann ,klickt” es und das ,blinde” Kind darf die Augen kurz 6ffnen, um sich die Umgebung auf dieser
Stelle einzupragen. Auf diese Weise soll jedes Kind 1-3 ,,Gedachtnisfotos” machen (Anzahl je nach Ge-
samtgruppengrofle). Zum Schluss sollte das Kind aufzdhlen was es alles ,fotografiert” hat. Vielleicht
hat es auch Vogelstimmen oder Waldgeriiche dabei wahrgenommen?

Foto: shutterstock/Siyatskiy
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Achtung Waldbrand!

Material: Wasser, Eimer, Glaser, Pappbecher, Schwamm, Loffel

Aktivitatstyp: Geschicklichkeitsspiel Zeit: ca. 5 Minuten (je Runde)

Teilnehmeralter: ab 6-7 Jahren Teilnehmerzahl: Kleingruppen
Ziel/Absicht: Zusammenarbeit, Bewegung, Thema Waldbrandgefahr und Léschen

Erkldrung & Ablauf:

Einleitende Erklarung zum Thema Waldbrand — wie kdnnen diese entstehen, was passiert bei einem
Waldbrand, usw. Nun wird das Loschtempo der Kinder getestet: Die Kinder werden in Gruppen von je
ca. 2-4 Personen eingeteilt. Jede Gruppe bekommt ein LoschgefaR/Eimer mit Wasser auf einer Seite
und in ca. 15 Meter Entfernung ein leeres Glas. Die Kinder miissen mit einem Transportgefal} (Becher
mit Léchern, Schwamm, Loffel usw.) hin und her rennen, um Wasser zum Léschen zu holen. Gewonnen
hat jene Gruppe, welche nach Ablauf der Spielzeit (z.B. 2 Minuten) mehr Wasser transportieren
konnte. (Evtl. vorher mit gewahlten Transport-GefaR die Distanz und Spielzeit anpassen).

Naturmandala

Material: Naturmaterialien (Horner, besondere Steine, Federn, Zapfen, Gewdlle, usw.)
Aktivitatstyp: Gelande-, Konzentrationsspiel Zeit: ca. 20 Minuten
Teilnehmeralter: ab ca. 8 Jahren Teilnehmerzahl: Kleingruppen
Ziel/Absicht: Zur Ruhe kommen, Kreativitdt, Achtsames Nutzen von Naturressourcen

Erklarung & Ablauf:

Mandalas sind kreisformige Bilder mit sich wiederholenden Mustern. Diese kdnnen statt ausgemalt
auch mit Naturmaterialien selbst erstellt werden. Man benétigt dafiir einen geeigneten Platz mit ebe-
nen Stellen und ausreichen Materialauswahl in der Umgebung (Zapfen, Laub, Aste, Niisse, Steine,
Rinde usw.). Fiir die Materialsuche sollte der Spielleiter einige Punkte erwdhnen, wie etwa moglichst
nur am Boden liegendes, totes Material verwenden (kein Abreisen, Abpfliicken bestimmter Pflanzen).

Die Kinder werden dazu in Gruppen von 2 bis 4 Personen eingeteilt oder sollen einfach jeder fiir sich
ein kleines Mandala legen. Vorab sollte eine ungefdhre GréRe vorgegeben werden (z.B. 1x1 Schritt).
Danach kénnen die Mandalas von oben fotografiert werden und bei einer passenden Gelegenheit aus-
gestellt oder gezeigt werden.
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Tierspuren-Memory

Material: Tierspuren und -fotos auf A4 (foliert)

Aktivitatstyp: Konzentrationsspiel Zeit: ca. 20 Minuten
Teilnehmeralter: ab ca. 5 Jahren Teilnehmerzahl: Kleingruppen
Ziel/Absicht: Tierspuren erlernen, was mussen Jager*innen wissen

Erklarung & Ablauf:

Um genau zu wissen, welche Tiere in der Natur unterwegs sind, missen Jager*innen auch die verschie-
denen Tierspuren des Wildes erkennen und unterscheiden kénnen. Bei diesem Memory testen wir,
welche Tierspuren ihr schon kennt.

Die Memory-Karten konnen dabei, angepasst ans Alter, unterschiedlich zum Einsatz kommen:

Quiz-Variante: Die Spuren und Tierfotos werden durcheinander aufgelegt. Die Kinder bilden einen
Kreis und jedes muss der Reihe nach versuchen eine Spur einem Tier zuzuordnen und sagen welches
Tier es ist. Der Spielleiter kann zu jeder Tierspur dann erldutern, was die Besonderheit dabei ist (z.B.
Weitsprung Hase, Schneeschuh-Effekt beim Birkhuhn, ,Kletterschuh” Steinwildschale, usw.)

Memory-Variante: Als klassisches Memory mit kleinen Gruppen spielen. Die Karten werden verkehrt
aufgelegt (getrennt nach Tierfotos und Spuren), und jeder darf der Reihe nach ein Tierfoto und eine
Spur aufdecken. Passende Paare diirfen entnommen werden (Voraussetzung: gewisse Grundkenntnis
der Tierspuren, um die passenden Paare zu erkennen).

Foto: TV

Weiterfthrende Tipps:

Spielideen-Sammlung: https://www.jagdverband.de/sites/default/files/Inspielegroesammlung 0.pdf

Bastelideen sind regelmalig auch unserer Kinderzeitschrift , Kinder auf der Pirsch” zu entnehmen:
https://www.tjv.at/service/kinder-auf-der-pirsch/
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Handbuch Natur, Jagd & Steinwild

Anregungen zur Ausstattung / Stationen

Baum fallt!

Vom Forster wird ein Baum gefillt, die Kinder kénnen zusehen bzw. bekommen es erklart. Vom Stamm
werden schmale Scheiben abgeschnitten und die Kinder sollen daran riechen und es anfassen usw.
Dann sollen sie versuchen an den Scheiben die Jahrringe zu zdhlen. Die Scheiben kénnen sie im An-
schluss mitnehmen oder gleich fir weiter Basteltatigkeiten verwenden.

Tast-Taschen

Mehrere nummerierte Beutel (z.B. mit Zugband-Verschluss) werden mit verschiedenen Gegenstanden
wie z.B. Moos, Rinde, Felle, Zweige, Steine usw. gefillt. Die Kinder bekommen einen Zettel mit den
Nummern der Beutel. Sie kénnen in die Taschen greifen und missen dann herausfinden welche Ge-
genstdnde sich in der Tasche befinden. lhre Vermutung schreiben sie auf den Zettel zur passenden
Nummer dazu. Ggf. konnen die Zettel fir ein Gewinnspiel eingesammelt werden. Am Schluss folgt die
Auflosung.

Verhalten Im Wald

Wie verhalte ich mich richtig im Wald? (Keinen Mull zuriicklassen, kein Larm, Hunde anleinen, auf den
Wegen bleiben, Vorbeugung Waldbrand, etc.) Eventuell gemeinsam ein Schild formulieren bzw. auf-
hangen. Warum soll ich auf Wegen bleiben? Was sind die Folgen von Fehlverhalten?

Videoinfo: https://www.youtube.com/watch?v=DoBDsR0j-hw

Bitte, lirm’ nicht kreuz und quer,
auf und ab im Wald umher -
wozu gibt es sich’re Wege?
Denk an’s Wild und seine Hege!
Zugleich bitte ich um’s Eine:
Hing Dein Hiindchen an die Leine!
Furchtbar ist des Feuers Macht,
darum gib auf’s Ziindholz Acht!

Speisereste, Glas, Papier -
bitte, lass’ das doch nicht hier!
Zu Natur- und Umweltschutz

passt kein Abfall
und kein Schmutz!

Danke!

Die Jigerschaft

Foto: TJV
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Kletterwand - Trittsicherheit

Eine kleine Wand aus Stein oder aus Putz soll eine steile Felswand simulieren. Hier kdnnen die Kinder
versuchen wie das Steinwild auf kleinen Vorspriingen entlang zu balancieren. Damit soll gezeigt wer-
den, wo Steinwild noch gehen kann und wir Menschen nicht mehr. Bei dieser Station kann aufgezeigt
werden welche speziellen Eigenschaften die Schalen des Steinwildes aufweist.

Hornaufbau

Anhand eines halbierten Horns soll der Aufbau des Hornes und die Altersbestimmung erklart werden.
Mit Hilfe der Jahresringe kann das Alter der Bocke und GeiRRen i.d.R. genau bestimmt werden. Bei ei-
nem halbierten Horn ist auch der innere Aufbau des Horns zu sehen (Stirnzapfen, Horn, Hohlrdume).

Furche
1. Winter
Furche
Kitzschub 2. Winter Zuwachs
\/ Frihling

bis Herbst
f——

Langsleiste 5 6-
(6fters undeutlich 2-jahrig e .. \jahrig
oder gar fehlend) 3-jahrig 4.jshrig | S-Jahrig

1. Schmuckknoten
Wachstumsschub

noch nicht abgeschlossen

Foto: TIV

Wild Fahrten

Wenn eine Auswahl an Trittsigel-Stempel (oder praparierte Laufe) vorhanden ist kann eine groRe fla-
che Kiste mit Spielsand, Quarzsand oder Lehm eingerichtet werden. Auf dieser Oberflache konnen die
Kinder selbst probieren, welcher ,,FuR“ welche Fahrte hinterlasst. Mit einem Sandrechen kann regel-
maRig wieder der Untergrund glattgestrichen werden.

Dies kann entweder unter Betreuung erfolgen oder, wenn eine Vorrichtung zur Sicherung der Stempel
befestigt wird (Ketten), auch selbststandig.

Zusatz: es kann auch z.B. Salzteig vorbereitet werden, in kleine Kugel geformt und anschlieRend flach
gedrickt werden. Darauf kdnnen die Kinder eine Spur ihrer Wahl abdriicken. Der Teig muss anschlie-
Rend trocknen und kann dann mitgenommen werden (Achtung Wartezeiten!)
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Jagdrucksack

Ein Rucksack mit allen méglichen Jagdutensilien wird gepackt und vorbereitet. Die Kinder miissen bei
dieser Station dann raten, welche Gegenstande ein Jager dabei hat und fiir was er diese benétigt. Zu-
erst konnen die Kinder raten, dann kann man anfangen den Rucksack auszupacken. Jedes Kind kann
der Reihe nach raten, um welchen Gegenstand es sich handelt und wofiir er bendtigt wird. Die Gegen-
stande werden dann neben dem Rucksack aufgelegt. Material: Rucksack, Gucker, Handschuhe, Miitze,
Hundeleine, Lodenmantel, Erste-Hilfe-Set, Handy, Entfernungsmesser, Stirnlampe, Messer, Hygiene-
handschuhe, Gehorschutz, usw.
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Foto: TV
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