Kinderzeitschrift des Tiroler Jagerverbandes Nr. 36

Grimbart und
Reinecke




N Bl

Birgit
Kugbenschidl

zert. Jagd- unq
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Fabeln sind das Thema dieser
Ausgabe von Kinder auf der Pirsch.
In diesen Erzdhlungen werden
den Tieren allerlei menschliche
Eigenschaften zugesprochen. Das
lehrreiche Ende in den Fabeln kann
auch uns Menschen zum Nachden-
ken anregen. Zum Basteln gibt es
ein 3 x 3 mit Rabe und Fuchs und
das Laufspiel handelt von einem
Wettrennen zwischen Hase und
Igel. Ein paar dieser Fabeln kannst
du in dieser Ausgabe sogar nach-
lesen oder auf dem Fabelweg in
Sexten erwandern.

Asop
antiker griechischer
Dichter

Herr Hochmair bekommt nach langer Zeit Besuch von einem
alten Freund: ,Ist das nicht tibertrieben? Drei Haustiere! Wozu
brauchst du denn eine Eule, einen Papagei und einen Hund?“
,Damit schiitze ich mich gegen Einbrecher:
Die Eule sieht sie kommen, weckt den Papagei und
dieser sagt dann dem Hund, dass er bellen soll.”

Asop war ein antiker griechischer
Dichter von Fabeln und Gleichnis-
sen, der wahrscheinlich im 6. Jahr-
hundert v. Chr. lebte. Oft wird er
als der Begriinder der europdischen
Fabeldichtung genannt, obwohl er
eher als legenddre denn als histo-
rische Person gilt. Asops Fabeln
zeigen menschliche Schwdchen
auf, aber sie verurteilen den
Menschen nicht.

Weidmannsheil
Birgit und Asop

Ein schwarzer Pudel verfolgt zwei Hasen. Als er schon vollig
abgehetzt ist, trifft er einen weilen Pudel und bittet ihn
hastig, ihn abzulésen. Der tut es auch.

In diesem Augenblick dreht sich der eine Hase um.
,Du, jetzt miissen wir uns aber beeilen, sagt er zu dem
anderen, , der hat schon seinen Pullover ausgezogen!”
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Eine Fabel ist eine kurze Erzahlung. In diesen Geschichten kommen
Tiere vor, die sich wie Menschen verhalten. Am Ende der Geschich-
te steht die ,Moral“: Man erfahrt, was die Figuren falsch gemacht
haben und was eigentlich richtig ware. In diesen lehrreichen
Tiergeschichten geht es nicht darum, dass der Leser einfach
lesen sollte, was richtig oder falsch war. Er soll durch eigenes
Nachdenken selber daraufkommen. Fabeln wollen zugleich
belehren und unterhalten.
Die alteste Fabel, die es noch vollstandig gibt, stammt vom
Dichter Asop aus dem alten Griechenland. Dieser hat viele
Fabeln geschrieben. Im Mittelalter wurde dann auch bei uns
die Fabeldichtung in den Klostern gepflegt und weitergege-
ben und im 18. Jahrhundert erreichte sie ihren Hohepunkt.

DIE
FABEL

MERKMALE DER TABEL:

Fabeln sind kurze Geschichten.

Sie haben eine einfache Handlung, die
auf wenige Ereignisse beschrankt ist.

Fabeln behandeln allgemein wichtige
Themen wie z. B. Verldsslichkeit, Respekt,
Freundschaft, aber auch Streit oder Neid.

In den Fabeln kommen Tiere vor, die
sich wie Menschen unterhalten.

Diesen Tieren sind menschliche
Eigenschaften zugeordnet.

Menschen selber kommen in Fabeln
nicht vor.

Es gibt immer ein lehrreiches Ende.



FABELTIERE - Spiegel der Menschlichkeit

Fabeltiere sind recht einfach gestrickt. Sie verkérpern in der Regel genau eine
Eigenschaft der Menschen, die sie uns in der Erzahlung wie einen Spiegel
vorhalten. Weil in Fabeln menschliches Verhalten kritisiert wird, kann
man daraus immer eine Lehre zu allgemeinen Themen wie Hilfsbereit-
schaft, Respekt, Freundschaft, aber auch Neid oder Eitelkeit ziehen.

Meistens befinden sich die handelnden Tiere im Streit und zeigen
sich als Gegner. Sie flihren kurze Dialoge, bei denen am Ende
oft der Starkere oder der Schlauere gewinnt. Haufig ist schon
vorhersehbar, wie die Tiere auf verschiedene Geschehnisse
reagieren.

Kommt z. B. der Esel in der Geschichte vor,

so ist voraussehbar, dass dieser dumm

handeln wird. Tritt jedoch der Fuchs

auf, so ist es meist klar, dass dieser

seinen Vorteil sucht und schlau
und listig handeln wird.

Der Wolf gilt als bose, gierig und
verschlagen, der Bar als gutmitig,
der Hase als dngstlich und vorlaut,
der Esel als storrisch und faul. Der
Lowe steht fur Mut und Starke,
die Eule fir Weisheit, die Gans fir
Dummbheit, der Storch fir Stolz.

Die meisten Tiere haben im Laufe der
Zeit auch einen Fabelnamen bekom-
men. Manchmal wird durch diesen

Namen auch ihr Charakter unterstrichen.



HIER- FINDEST DU EINIGE TIERE,
THRE FABELNAMEN UND THEE
MENSCHLICHEN EIGENSCHAFTEN:

\vﬁma:u ,GIERIG,
= KSICHTSLOS, BOSE

FABELTIER | FABELNAME | ENGENSCHAFTEN

BAR Meister Petz gutmutig, ein wenig naiv
BIBER Bockert fleiBig und arbeitsam

DACHS Grimbart nachdenklich, ruhig

ENTE Tybbke dumm, einfltig, achtlos

ESEL Langohr storrisch, faul

FUCHS Reinecke schlau, listig, durchtrieben
FUCHSIN Ermelyn listig und schlau

GANS Adelheid geschwatzig

HAHER Markart vorlaut, aufmipfig

HASE Meister Lampe | angstlich, vorsichtig, vorlaut
KRAHE Merkenau naiv, leichtglaubig

LOWE Leo stolz, koniglich, stark, machtig
LUCHS Lynx vorsichtig, klug

RABE Pflickebeutel besserwisserisch, diebisch, eitel
STORCH Adebar hochmiitig, gelehrt

WOLF Isegrim ltgt, gierig, ricksichtslos, bose

REINECKE

SCHLAU, LISTIG,
DURCHTRIEBEN

" ADELHEID

GESCHWATZIG










UNTERNALTUNG

Spielen, rifseln wnd basteln

Der Hase und der lgel

Ablauf: Die Paare sollten nicht zu weit auseinander stehen.
SP | Es werden zwei Freiwillige bendtigt. Der eine ist der Hase, der
\ andere der Igel. Der Hase muss versuchen, den Igel zu fangen.
Gelingt ihm das, wird er selbst zum Igel und der Igel wird zum
Hasen. So kann das eine ganze Weile hin- und hergehen. Wenn
e es dem Igel zu bunt wird, kann er sich neben ein Paar auf der
Q Wiese stellen. Derjenige aus dem Paar, neben dem nun der Igel
steht, behalt seine Position bei. Der andere aus dem Paar wird
nun zum Hasen und der ehemalige Hase dementsprechend
5 zum Igel usw.

\ / Durch diesen standigen Rollentausch ist das ein sehr lustiges und
abwechslungsreiches Laufspiel!

U/ N|D|A|D E L H E | D W|A
ot M| E | S T E R P E|T]| Z S |
RATSE[ E E S T | D | E{M|{M|]L|O|RJA
R E | N E C K E E L E|V]|O
o K| N|DI|S E R|G E S L L|O L
Fabeltiere gesucht
E C|G|H |T | C|A|H|T]|Y E| A
Diesmal gibt es eine ganz knifflige
Aufgabe zu l6sen: Es gilt, die folgenden N|?|R|F|A|E|B|E|D|L|N|N|N
15 Tiere im Buchstabensalat zu suchen.
Sie haben sich horizontal, senkrecht A | N I S|E]G|R IfM| E | X|A|G
oder diagonal versteckt. Aber nicht
mit ihren normalen Bezeichnungen, UIMMIEIN|S I L/ N/D|BJO|O
sondern mit ihren Fabelnamen. TilyleslBlk ElFlT!lAlLIUIAIH
Bar, Flchsin, Fuchs, Hase, Dachs, Wolf, SIM|A|R|K|A|R|T|T|M]| I G| R
Storch, Haher, Biber, Luchs, Esel, Gans,
Ente, Lowe, Krdhe E|B|R|E | Z E | C/|H|N|P|U/|N
G E T N B (0} C K E R T E !

Tipp:
Solltest du Hilfe bei den zugehdrigen Fabelnamen brauchen, bldttere einfach weiter vorne nach.
Dort findest du sie alle! Die L6sung findest du auf Seite 2.

Die librigen Buchstaben ergeben der Reihenfolge nach gelesen einen Lésungssatz.
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MIT RABE BASTELTIP
UND FUCHS

SCHRITT SCHRITT
. .SChn?‘.‘de 3 Nun brauchst du

{va? s ® och einen Karton,

i )

. auf den du ein
Schei!oeenm Spielfeld mit 3 x 3
il(l)srkeég o B : Feldern aufzeichnest.
SCHRITT
2 Male fiinf Korken-

® <cheiben orange an,
die anderen funf mit
schwarzer Farbe und
lass sie trocknen.
Mit kleinen Wackelau-
gen kannst du daraus
lustige Fiichse bzw.

Raben gestalten.

Beide Spieler setzen abwechselnd ihre Spielfigur (Rabe oder
Fuchs) auf die freien Kastchen des Spielfelds. Ziel ist es, die
Un’(t SCh’O“ kann’ eigene Figur drei Mal in einer Zeile, in einer Spalte oder in
m S wl/ b . | einer Diagonale zu platzieren. Wem das zuerst gelingt, der
p e’g’um hat gewonnen.
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Eines Tages an einem Som- ay .\m?
mermorgen liefs sich ein Rabe 57 >
mit einem Stiick Kése im Schna- |
bel auf einem Ast nieder. In Ruhe
wollte er es dort verzehren. Weil
er so zufrieden dartiber war, dass
er es gefunden
hatte, krich-
zte er (ber
das Stiick-
chen.Ein
vorbeischlen-
dernder Fuchs
hérte dies und
iberlegte
gleich, wie er den
kostlichen Leckerbissen stehlen kénnte. Da kam ihm ein hinter-
listiger Gedanke. Galant begann er, dem Raben zu schmeicheln:
,0h, wie schén du nur bist! Dein Federkleid glitzert sogar in der
Sonne. Bestimmt kannst du auch super singen!” Vor Stolz und Freu-
de schlug das Herz des Vogels héher. Er riss eifrig den Schnabel auf.
Ein grdssliches Krdchzen kam aus seinem Kehlkopf geschossen.
Leider entfiel ihm dabei das Stiick Kdse. Schnell stiirmte der Fuchs
daraufzu und lief damit davon. Danach rief der Rabe ihm hinterher:
Hey, das ist unfair!“ Aber der Fuchs lachte nur iiber den dummen Raben.

A O

<
e ({“U RUG ,

Das letrt ans diese Fabel:

Der Stolze wird gestiirzt. Ja, Hochmut kommt vor dem Fall!
Hiite dich vor Schmeicheleien und bleibe kritisch, auch
gegeniiber dir selbst und deinen Féhigkeiten.



An einem sonnigen Morgen ging der Fuchs in den Wald, um Beute zu jagen.
Plétzlich hérte er ein furchterregendes Briillen. Er schlich sich ndher he-
ran und versteckte sich hinter einem Busch. Der Fuchs sah einen Béren und
einen Loéwen, die sich um die Beute stritten. Dann wartete er und wartete und
wartete. Dabei sagte der Fuchs zu sich:
,Bald werden sie den Geist aufgeben.”
Und es stimmte! Ein paar Minuten
spdter lagen die beiden Streit-
hdhne erschépft im Gras und regten
sich nicht mehr. Der Fuchs hin-
gegen stolzierte zu der Beute
und nahm sie mit. Er hatte
tatsdchlich die beiden starken
Tiere liberlistet.

Ds lebort cns diese Fabel:
Wenn sich zwei streiten,
freut sich der Dritte!

Ein grofSer, gieriger Hund
hatte ein Fleischstiick von
einem kleineren Hund abge-
jagt. Sofort lief er mit seiner
Beute davon. Als er (liber eine
alte und schmale Briicke ging,
sah er ins Wasser und entdeckte
noch einen Hund, der ein gréferes
Stiick Fleisch hatte. Der Hund dachte
sich: ,,Ich glaube, diesem Hund sollte man das Fleischstiick klauen.”

Der Hund stiirzte sich also ins Wasser. Er schnappte so schnell er konnte nach
dem anderen Hund. Er bemiihte sich sehr, aber er bekam den Hund nicht zu
fassen. Da merkte der Hund, dass sein eigenes Stiick Fleisch plétzlich weg war.
Weil der Hund so gierig war, verlor er sein eigenes Fleischstiick.

Do lebrt wns diese Fabel:
Wenn man zu gierig ist, hat man am Schluss gar nichts mehr.
Man soll also mit dem zufrieden sein, was man hat.

Diese drei Fabeln hat Pauline (10 Jahre) aus Wels fiir uns nacherzdhlt. '



4,8 km
maBig schwierig
1.310m
1.870m
3 hbzw. 1,5 h (ab Bergstation)

Baita del caccintore
Jigerbiitte




